Problems

Termin na odovzdanie rieseni je 20. november 2019. RieSenia posielajte na cvisionfmi@gmail.com.
Uloha 1. (3 body) Pouzitim vhodnej Sedotonovej morfologickej operécie odstrante zo Sedoténového
obrazka galaxiu tak, aby zostalo zachovanych ¢o najviac hviezd.

Uloha 2. (3 body) Odstraiite galaxiu z farebného obréazka tak, aby farby ostali zachované.

Uloha 3. (7 body bonus, Exercise 1.4 z R. Klette: Concise Computer Vision: An Introducion
into Theory and Algorithm.pdf) Aproximujte HSI priestor rovinnymi rezmi. Predpokladajme, zZe
Gmaz = 255. Nech I, oznacuje rovinu kolmia na Sedoténova diagonalu RGB kocky prechadzajicu
troviiou Sedej (u,u,u). Kazdy rez RGB kocky rovinou II, reprezentujte N x N obrazkom I, tak, ze
hodnota u = (R, G, B) v bode (z,y) je bud najblizsia celo¢iselnd RGB-trojica v RGB-kocke (alebo
stredna hodnota, ak je viac najblizsich) ak je tato vzdialenost mensia ako /2, alebo v opaénom
pripade u bude rovna nejakej pevnej hodnote (napr. ¢iernej).

e Implementujte program, ktory zobrazi RGB obrazok I,, pre uzivatel'sky zvolené u, u = 0, ..., 255.

e Zobrazte hodnoty saturacie farieb (skalar) v reze I, pre zvolené w.
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