Ulohy
Obrazky, ktoré mozete pouzit ndjdete v zlozke 'images’. Termin na odovzda-
nie rieSeni je 5. 10. 2021, 24:00. RieSenia posielajte na cvisionfmfi gmail.com.

1. (Bonus, 3 body + 1 ak nepouzijete ’for’) Napi§te program, ktory permutuje
pixely v obrazku. Funkcia ‘randperm’ vim moéZze pomoct.

2. (2 body) Porovnajte histogramy dvoch obrazkov (greybird.bmp and per-
mutedBird.bmp). Ak ste urobili 1. méZete pouzit vasu funkciu na permu-
tovanie vami zvoleného obrazku.

3. (2 body) Napiste funkciu, ktora pre dané n upravi obraz tak, ze vsetky
intenzity o hodnote mensej ako n sa zmenia na 0 hodnoty vicsie alebo
rovné n sa zmenia na maximalnu intenzitu (tzv. prahovanie obrazu). Ap-
likovanim prahovania na Sedoténovy obraz dostanete ¢iernobiely obraz.

4. (2 body) Napiste funkciu, ktord pre dany Sedoténovy obraz vréti jeho
negativ, t.j. ¢ierna prejde na bielu, svetloSeda na tmavosedu atd.

5. (5 bodov) Implementujte ekvaliziciu histogramu z knihy [Sonka et al.]:

(a) Pre obraz rozmerov N x M s G tiroviiami $edej vytvorte pole H dizky
@ inicializované 0.

(b) Vytvorte histogram H obrazu.

(¢) Vytvorte kumulativny histogram obrazu H.:

H.[0] = H[0],
H.lp|=Hcp—-1]+H[p;p=1,2,...,G—1:

(d) Polozte

T'p] = round (CJTYVA;HC[Z)]) :

(e) Pre kazdy pixel ¢ nahrad'te troveil Sedej g, nasledovne

9q = T[gp]'



